Chapitre 15 : SCRATCH - LES BOUCLES

Auto-évaluation . @ @ @

Ecrire une séquence d’instruction com-
portant une boucle « repeter ... fois ».

Ecrire un script de calcul ou de simula-
tion d'une experience aleatoire.

Ecrire un scrlpt de déplacement ou de
construction geometrlque en utilisation
la boucle « repéter ... fois ».

Construire une figure en creant un mo-

tif et en le reproduisant a partir d’une
boucle.

Cette grille d’auto-evaluation vise a aider les eleves a travailler
avec une certaine autonomie et n’a pas d’autre pretention.
Certaines des formulations ci-dessus sont (librement) inspirées
des reperes annuels pour le cyle 4 et des attendus de fin d’an-
nee de 4e.
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